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MISSION - PROPOSITION DE VALEUR  
 

L'application Clapn vous permet d'enrichir le 
contenu de vos interactions sur les réseaux 
sociaux, de rémunérer et de faciliter vos 
publications. 
 

SECTEURS D’ACTIVITES 
 

 Réseaux sociaux 

 Blockchain  

 Software  

 BtoB, BtoBtoC et BtoC 
 
 

 
STADE DE DÉVELOPPEMENT 
 

 Clapn : Site Clapn.com (maquette) 

 Un Alpha test a été réalisé en Avril 2018 
et le concept optimisé. 

 Le Cahier des charges pour l'application 
mobile V1.0 est rédigé. La sous-traitance 
pour la réalisation et l'exploitation est 
identifiée. 

 

INFOS SOCIÉTÉ 
 
Date de création : 23/11/ 2017 
Structure juridique : SAS 
Effectif associés: 4 
Capital social : 100 euros 
 

FINANCEMENTS MOBILISES  

 Levée de fonds : Recherche de 200 K€  

 Love money 15 K€ 

  ICO : Emission de 40M de Clap Coins 
d'une valeur unitaire de 0.1€  

 

ÉQUIPE 
 
Associés 
Stéphane LEGRAND : CEO/CTO 
Céline LAMBERT       : DG Adjoint 
Arthur ANDRIEUX     : Actes juridiques 
Sylvain LEGRAND      : Développeur Full Stack   
 
 
Sous-traitance: 
Enyo  : Développement mobile 
Florence SGARD: Graphiste 
Fabrice BRISMALIN : Agent commercial  
 
 
Conseillers/alliés stratégiques: 
Philippe Wehmeyer (Glory4Gamers , ex CEO 
Game, Morgan ) , Laurent Leloux CEO 
Chaineum (ICO, Crypto monnaie), Aiwa Huang 
(CEO Eyeknock Hong Kong) marché asiatique , 
Jean-Pierre Consil (CCI Internationnale) 

INNOVATION 
 
Clapn est l'alliance d'un outil de partage multi-
réseaux  et d'un réseau social à part entière." 
Depuis Clapn vous partagez vos contenus 
simultanément sur tous vos réseaux sociaux."  
Les publications des utilisateurs de Clapn 
(clapeurs) peuvent être rémunérées soit de 
manière ludique par d’autres internautes soit 
par le biais d’annonceurs, 
proportionnellement à l’audience globale de 
chaque « Clapeur » sur la toile. Le système de 
rémunération passe par l’achat de jetons. 
Les jetons peuvent être échangés contre des 
bons d'achats de partenaires ou contre du 
cash  sur la Market Place Clapn. 
 
Une ICO et l'émission d'une Crypto monnaie : 
le Clap Coin (CC), est envisagée pour intégrer 
Clapn à l'économie de la blockchain  
 

AVANTAGES 
 
BtoC 

 Rémunération des internautes pour leurs 
publications / créations  

 Rémunération  du  temps passé sur les 
réseaux sociaux  

 Activité ludique permettant aux clapeurs 
de développer leur audience/influence  

 Pas de publicité imposée sur Clapn 

 Préservation de la vie privée, les clapeurs 
ne peuvent pas traquer leurs activités 
mutuelles. 

 Conservation des acquis et relations sur 
les autres réseaux sociaux  

 Interface intuitive de l'appli qui ne 
déstabilise pas les utilisateurs 

BtoB  

 Un hub générateur de trafic pour tous les 
réseaux sociaux 

 Une offre médias très économique pour 
les annonceurs  

 Le coût d'un like en B2B est de 1/10e du 
coût actuel généralement observé. 

 Une image positive pour les annonceurs 
qui pourront mettre en avant le partage 
de revenus avec leurs instigateurs 

 Une crypto monnaie à posteriori dont la 
valeur dépendra principalement du 
nombre de jetons en circulation sur 
Clapn 

 

MARCHÉ ET CLIENTS 
 
Les réseaux sociaux représentent un marché 
en constante progression de plusieurs 
milliards d'utilisateurs dans le monde. La 
valeur d'un utilisateur varie entre 30€ et 200€. 
Nos clients BtoC, BtoBtoC sont les 
Instagramers, les YouTubers, les bloggeurs et 

les artistes qui cherchent constamment 
différents canaux de rémunération pour leurs 
contenus. 
 
Nos clients BtoB sont les marques et les 
entreprises de services et de consommations 
sur internet. 
 

PARTENAIRES 
 

 LLC Avocats associés 

 Glory4Gamers (discussions en cours)  

 Eyeknock: www.eyeknock.com  
 

CONCURRENCE  
 
Le système de don en ligne Tipeee est ce qui 
se rapproche le plus de notre concept mais il 
reste très différent tant au niveau du business 
model que de l'interface. 
il n'y a aucun véritable concurrent sur le 
marché actuellement alors que la demande 
est identifiée. 
 

PROJETS DE DÉVELOPPEMENT 
 

 Développement de l'application mobile  

 Mise en place de partenariats 

 Lancement d'une ICO et de l'émission 
d'une crypto monnaie liée à Clapn  

 Lancement de la beta test publique et de 
l'exploitation commerciale. 

 Marché français et asiatique: HK,SG,PH    
 
 

 
 
 

 
PRÉVISIONS (en K€) 

 
 

 2018 2019 2020 2021 

CA 0 965 6969 21871 

Résultat -14 199 1469 6391 

Levées  200 2000  

Salariés 0 5 10 30 

 


